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Realizar procedimientos clínicos en Medicina 

Veterinaria, requiere de un importante 

entrenamiento para el desarrollo de 

habilidades técnicas, por esta razón en SIEXA, 

hemos desarrollado un simulador que permite 

entrenar exclusivamente la punción 

subcutánea.  

El realismo del simulador está dado por la 

textura de la piel y su elasticidad, lo que 

permite formar el pliegue para la 

administración del medicamento. 

 

El modelo S-PSUB-VET, presenta las 

siguientes dimensiones 21 x 12 x 6 cm.  

El simulador contiene las siguientes partes: 

 Una base de filamento impresa que 

contiene las capas del simulador. 

 Un núcleo central equivalente al tejido 

muscular. 

 Una capa intermedia, equivalente al tejido 

adiposo. 

 Una cubierta externa con acabado 

texturizado equivale a la piel. 

 

Las capas son desmontables, lo que facilita la 

limpieza de la base y la higienización de la 

capa intermedia. 

  


